4 ESCUELA EMAUS - ESCUELITA — GUIA DEL MAESTRO

Abram dijo "si": la fe que camina

El llamado de Abram — Génesis 12 - clase para ninos (~50 min)

Base: Génesis 12 - Edades: preescolar a primaria - Versiculo: «Por la fe Abraham... obedecio» (Heb 11:8)

Verdad grande: Dios le dijo a Abram "jve!" a un lugar que aun no le mostraba. Abram confio y
obedecio, empacd todo y camino. Dios prometié cuidarlo y hacerlo bendicion para todos. Meta: que
el niflo aprenda a confiar y obedecer a Dios aunque no vea todo, y a ser bendicion para otros.

@ Antes de la clase — materiales

« Biblia grande * Un mapa dibujado o una estrella grande
» Una mochila o maleta pequefia « Lapices, tijeras, pegamento
» Una venda para los ojos (juego de confianza) * El cuadernillo de actividades impreso
é 1. La maleta sorpresa (dinamica)

Muestra la maleta: "Si Dios te dijera ‘'vamos de viaje' pero sin decirte a donde... ;irias? ;Qué
llevarias?" Deja que respondan. Diles: "Eso le pasé a un hombre llamado Abram."

Conéctalo: "Dios le pidié confiar y caminar aunque no veia el final. A eso se le llama fe."

(|| 2. La historia (con acciones) m

Dios le hablé a Abram: "jVete! Deja tu casa y camina a una tierra que te voy a
mostrar” (caminen en el puesto % ). Abram no sabia a dénde iba... jpero confié en Dios! Empaco
todo, llevo a su familia, sus animalitos y sus carpas % g . Dios le hizo una promesa hermosa: “Voy a
cuidarte, y por ti voy a bendecir a mucha, mucha gente” . Cuando llego, Abram le dio gracias a
Dios (junten las manitos ). Abram confié aunque no veia todo — y Dios cumplié su promesa.

#8 3. El juego de confiar (dinamica) [ 6 min |
Con una venda (con cuidado), un nifio guia a otro con la voz por un caminito seguro. Diles: "Confiar en
Dios es asi: no vemos todo, pero El nos guia con su voz."

#% 4. Versiculo con gestos m

«Por la fe Abraham... obedecié.»

Hebreos 11:8

«Por la fe...» — manos en el corazén; «...Abraham obedecié» — dar un paso al frente. Repitanlo 3 veces.

% 5. Manualidad (elige una) m

e La maleta de Abram: recortan y pegan lo que llevo (carpa, animalitos, familia).
¢ La estrella de la promesa: una estrella grande con "Dios cumple lo que promete".

e Manos que bendicen: calcan sus manos y escriben a quién van a bendecir esta semana.



" 6. Juegos (elige uno) m

e Sigue la voz: el maestro guia con instrucciones ("dos pasos, gira“) como Dios guié a Abram.

e La mudanza feliz: por equipos "empacan” objetos en la maleta y "viajan" a la meta (la estrella).

— 7. Cuadernillo

Reparte el cuadernillo: colorear a Abram de viaje, unir con lineas, unir los puntos (la estrella) y dibujar.

J' 8. Repaso y oracién (o)

Repaso: ;Qué le pidid Dios a Abram? (ir sin ver el final) ;Qué hizo Abram? (confid y obedecio) ;Qué
prometio Dios? (cuidarlo y hacerlo bendicién). Cierren:

«Gracias, Dios, porque puedo confiar en Ti aunque no vea todo. Ayiidame a obedecer y a ser
bendicion para otros. Amén.»

@ Adaptacion por edad
Enfocate en "Abram confi6 y obedecié". Prioriza la maleta y el juego de la voz.

@I Agrega que Dios prometié bendecir a "todas las familias” y que esa promesa llega hasta
nosotros por Jesus, que también dice "Sigueme" (Mt 4:19).

«Por la fe Abraham... obedecié.» — Hebreos 11:8

4 Escuela Emads - El Va Delante — sembrando temprano en el corazén de los nifios. Para su gloria.



